Regulamin konkursu ,,Wielka Gra Gieldowa w Szczepaniku”

Organizowanego w roku szkolnym 2025/2026

w Zespole Szkot Ponadpodstawowych nr. 1 im. Jana Szczepanika w Kro$nie

1. Organizatorzy wydarzenia:

Organizatorami konkursu jest Zespo6t Szkot Ponadpodstawowych nr 1 im. Jana Szczepanika w

Krosnie, reprezentowany przez Dyrektor Ewe Starowiejska.
Wspolorganizator:
Koto Naukowe Matematyki Finansowej Uniwersytetu Jagiellonskiego w Krakowie

2. Sponsorzy:

NEWAG S.A., prywatni darczyncy

3. Cele konkursu:

- popularyzacja wiedzy ekonomicznej i finansowej

- rozwdj umiejetnosci analizy rynkowej 1 podejmowania decyzji inwestycyjnych
- ksztaltowanie postaw przedsiebiorczych wsrod mlodziezy

- integracja ucznidw oraz promocja edukacji ekonomiczne;j

4. Termin i miejsce

,Wielka Gra Gietdowa w Szczepaniku” odbedzie si¢ 14 i 18 listopada 2025 roku

w Zespole Szkoét Ponadpodstawowych nr 1 im. Jana Szczepanika w Kro$nie. Rozpoczgcie
wydarzenia planowane jest na godz. 10:30.

5. Uczestnicy

W konkursie moze wzig¢ udziat kazdy uczen uczniow ZSP1 im. Jana Szczepanika w Kroénie,
posiadajacy aktualng na dzien konkursu legitymacje szkolng.

Konkurs sktada si¢ eliminacji 1 Wielkiego Finatu.

O uczestnictwie w Finale decyduja wyniki uzyskane na etapie eliminacji.
Eliminacje odbeda si¢ w dniu 14.11.2025 r. w siedzibie Szkoty.

Finat odbedzie si¢ w dniu 18.11.2025 r. w siedzibie Szkoty.

Udzial jest dobrowolny i bezptatny.



6. Zgloszenia
Zgloszenia do Eliminacji przyjmowane sg do 12 listopada 2025 r.

Zgloszenia nalezy kierowa¢ do Pani Joanny Balickiej-Beben (osobiscie lub droga
elektroniczng poprzez wiadomos$¢é w e-dzienniku).

Zgloszenie powinno zawiera¢: imi¢ i nazwisko ucznia, klasg, kontakt e-mail lub numer
telefonu.

Niekompletne zgloszenie nie bedzie kwalifikowane.
7. Przebieg i zasady konkursu

Konkurs bedzie symulacjg inwestowania na rynku gieldowym przy uzyciu wirtualnych
srodkéw finansowych.

Rozgrywka sktada si¢ z etapow:

a) Test wiedzy ekonomicznej - punkty zdobyte w quizie przeliczane sg na wirtualny
kapitat poczatkowy

b) Sesje gietdowe (4-5 sesji) - uczestnicy majg mozliwos¢ inwestowania w akcje 6 spotek
z r6znych branz dokonujac zakupu sprzedazy lub utrzymania posiadanych walorow

c) Wydarzenia gospodarcze — po zamknigciu kazdej sesji gietdowej, prowadzacy losuje
zdarzenia wptywajace na ceny akcji, ktore sg aktualizowane na tablicy

d) Miedzy sesjami gietdowymi uczestnicy odpowiadaja na kolejne pytania quizowe, co
daje mozliwo$¢ zdobycia dodatkowego kapitatu

Celem uczestnikow bedzie osiagnigcie jak najwyzsze] wartosci portfela inwestycyjnego
w trakcie symulacji.

Po zakonczeniu wszystkich sesji gieldowych uczestnicy sprzedaja posiadane akcje, a ich
koncowy wynik to suma gotowki i rownowartosci akcji.

8. Nagrody
Organizator przewiduje 10 nagrod rzeczowych do zdobycia w grze.
Pozostali uczestnicy otrzymajg nagrody pocieszenia.

Organizator przewiduje wreczenie dyplomow, podzigkowan oraz wykonanie pamigtkowych
zdje¢ 1 ich publikacje w mediach spoteczno$ciowych Szkoly, wspodtorganizatorow i
Sponsorow.

9. Postanowienia koncowe.

Zgloszenie uczestnictwa w konkursie jest rOwnoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu
oraz z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz publikacje wizerunku
uczestnikow w celach promocyjnych szkoty i partnerow wydarzenia oraz sponsorow

Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania zasad fair-play i regulaminu gry.



Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do wprowadzania niezb¢dnych zmian organizacyjnych
w trakcie wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji zasad konkursu.
Wszelkie kwestie nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator.
10. Kontakt

Wszelkie pytania dotyczace udziatu w grze nalezy kierowa¢ do pani Joanny Balickiej-Be¢ben
— opiekuna organizacyjnego wydarzenia - osobiscie lub przez dziennik elektroniczny.



