
Regulamin konkursu „Wielka Gra Giełdowa w Szczepaniku” 

Organizowanego w roku szkolnym 2025/2026 

w Zespole Szkół Ponadpodstawowych nr. 1 im. Jana Szczepanika w Krośnie 

 

1. Organizatorzy wydarzenia: 

Organizatorami konkursu jest Zespół Szkół Ponadpodstawowych nr 1 im. Jana Szczepanika w 

Krośnie, reprezentowany przez Dyrektor Ewę Starowiejską. 

Współorganizator: 

Koło Naukowe Matematyki Finansowej Uniwersytetu Jagiellońskiego w Krakowie 

2. Sponsorzy: 

NEWAG S.A., prywatni darczyńcy 

3. Cele konkursu: 

- popularyzacja wiedzy ekonomicznej i finansowej 

- rozwój umiejętności analizy rynkowej i podejmowania decyzji inwestycyjnych 

- kształtowanie postaw przedsiębiorczych wśród młodzieży 

- integracja uczniów oraz promocja edukacji ekonomicznej 

4. Termin i miejsce 

„Wielka Gra Giełdowa w Szczepaniku” odbędzie się 14 i 18 listopada 2025 roku 

w Zespole Szkół Ponadpodstawowych nr 1 im. Jana Szczepanika w Krośnie. Rozpoczęcie 

wydarzenia planowane jest na godz. 10:30. 

5. Uczestnicy 

W konkursie może wziąć udział każdy uczeń uczniów ZSP1 im. Jana Szczepanika w Krośnie, 

posiadający aktualną na dzień konkursu legitymację szkolną. 

Konkurs składa się eliminacji i Wielkiego Finału. 

O uczestnictwie w Finale decydują wyniki uzyskane na etapie eliminacji. 

Eliminacje odbędą się w dniu 14.11.2025 r. w siedzibie Szkoły. 

Finał odbędzie się w dniu 18.11.2025 r. w siedzibie Szkoły. 

Udział jest dobrowolny i bezpłatny. 



6. Zgłoszenia 

Zgłoszenia do Eliminacji przyjmowane są do 12 listopada 2025 r. 

Zgłoszenia należy kierować do Pani Joanny Balickiej-Bęben (osobiście lub drogą 

elektroniczną poprzez wiadomość w e-dzienniku). 

Zgłoszenie powinno zawierać: imię i nazwisko ucznia, klasę, kontakt e-mail lub numer 

telefonu. 

Niekompletne zgłoszenie nie będzie kwalifikowane. 

7. Przebieg  i zasady konkursu 

Konkurs będzie symulacją inwestowania na rynku giełdowym przy użyciu wirtualnych 

środków finansowych. 

Rozgrywka składa się z etapów: 

a) Test wiedzy ekonomicznej -  punkty zdobyte w quizie przeliczane są na wirtualny 

kapitał początkowy 

b) Sesje giełdowe (4-5 sesji) - uczestnicy mają możliwość inwestowania w akcje 6 spółek 

z różnych branż dokonując zakupu sprzedaży lub utrzymania posiadanych walorów 

c) Wydarzenia gospodarcze – po zamknięciu każdej sesji giełdowej, prowadzący losuje 

zdarzenia wpływające na ceny akcji, które są aktualizowane na tablicy 

d) Miedzy sesjami giełdowymi uczestnicy odpowiadają na kolejne pytania quizowe, co 

daje możliwość zdobycia dodatkowego kapitału 

Celem uczestników będzie osiągnięcie jak najwyższej wartości portfela inwestycyjnego 

w trakcie symulacji. 

Po zakończeniu wszystkich sesji giełdowych uczestnicy sprzedają posiadane akcje, a ich 

końcowy wynik to suma gotówki i równowartości akcji. 

8. Nagrody 

Organizator przewiduje 10 nagród rzeczowych do zdobycia w grze. 

Pozostali uczestnicy otrzymają nagrody pocieszenia.  

Organizator przewiduje wręczenie dyplomów, podziękowań oraz wykonanie pamiątkowych 

zdjęć i ich publikację w mediach społecznościowych Szkoły, współorganizatorów i 

Sponsorów. 

9. Postanowienia końcowe. 

Zgłoszenie uczestnictwa w konkursie jest równoznaczne z akceptacją niniejszego Regulaminu 

oraz z wyrażeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych oraz publikację wizerunku 

uczestników w celach promocyjnych szkoły i partnerów wydarzenia oraz sponsorów 

Uczestnicy zobowiązani są do przestrzegania zasad fair-play i regulaminu gry. 



Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do wprowadzania niezbędnych zmian organizacyjnych 

w trakcie wydarzenia. 

Organizator zastrzega sobie prawo do ostatecznej interpretacji zasad konkursu. 

Wszelkie kwestie nieuregulowane niniejszym regulaminem rozstrzyga organizator. 

10. Kontakt 

Wszelkie pytania dotyczące udziału w grze należy kierować do pani Joanny Balickiej-Bęben 

– opiekuna organizacyjnego wydarzenia - osobiście lub przez dziennik elektroniczny. 


